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Realizar una actividad tipo ejercitación que cumpla los siguientes requisitos. 

1 Generar una aplicación – Se puede hacer en forma grupal hasta 3 integrantes 

2 Motivo: Libre 

3 Estructura -: Gráficos y funcionamiento (explicar solamente) 

1) Deben realizar una aplicación para teléfonos y/o computadoras que resuelva un 

problema . (Libre elección) 

2) Dicha aplicación solo es una idea, no la deben desarrollar en forma práctica.  

3) Deben graficar como quedaría o se vería en una PC y/o Teléfono. 

4) Deben explicar cómo funcionaría. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_of_Things

